김영희  Younghui Kim

홍익대학교 조형대학 
디자인영상학부 디지탈미디어디자인과
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Missing Pixel, LLC

Co-Founder / Chief Creative Officer

뉴욕대학원(NYU) Interactive Telecommunication 학과 졸업 1998
뉴욕파슨스 대학졸업  1992
뉴욕 디지탈미디어디자인 회사  Missing Pixel 설립, 운영  2000~현재
뉴욕 파슨스, 뉴욕대학원(NYU), 헌터대학원 초대강사로 활동  2000~2007
Oddcast사에서 인터렉티브 아트디렉터로 활동, 1999-2000
Reset사에서 시니어아트디랙터로 활동, 1998-1999

IMG TWI Interactive에서 웹디자이너로 활동,  1997-1998
중앙개발, 중앙디자인 (주)JAD에서 디자인연구원으로 활동,  1993-1995
수상경력:
2007   Asia Digital Art Award 2007, Digital Design(Applied Industries)

           Grand Prize, Interactive Digital Pond

2006   Insight Award, Award for Excellence in film and digital media arts 

2005   CiSCu2005 부산광복로와 PIFF Plaza 국제디자인 아이디어전 

인터렉티브 공공시설 설치작품, "Emerging Net"   

2004   그래피스 인터렉티브 디자인 베스트 웹사이트 디자인 3 작품선정
2004   39회 벨딩 어워드 인터렉티브부분 최우수상 Planet Kaizen website
2001    미국 박물관협회 디자인상  2등  Museum of the Chinese American CD-Rom Title, “Transition”
2000  The Center for the Advancement Scholastics and Education Award  멀티미디어부분 금메달, NYU Law School CD롬 타이틀 디자인
1999  The Public Relations Society of American Award - 1st Place,  NYU Law School CD롬 타이틀 디자인

1988  도널드 레이건 우수학생 대통령상, 비버톤고등학교

전시출품:
2005-2006 "These Are Textiles?:  Innovation in modern fabric design, manufacture, and use
Federal Reserve Bank of Boston 본사 화랑, 보스톤, 미국

2005.5.19–5.24  “FutureFashion Event” Viaggio Telecom 2006의 미래패션쇼와 전시, 피사, 이태리

2005  광주디자인비엔날레에 초대전시, 히어웨어 v.3.0  Main Exhibition ”Light into Life”

2004  유비쿼터스 컴퓨팅 국제학술회, 히어웨어 작품 포스터 발표 전시

2004  시그래프, Emerging Technologies 초대전시, 작품발표, 패션쇼 출품
2004  제13회 HCI Design, UI 국제학술대회 디자인전시 "Beyond the Invisibles"
2003   뉴욕 키친에서 웨어러블의상 제작 공연, “AfroFuturistic”

2000    상파울로 디지탈영상영화제 VR Movie “The Reflection,”과  "The Story of Threads" 출품
1999   Physical Computing 전시 ITP, NYU "The Realm of Memory"

1998   “IFA”  키오스크작품, the Bronx Museum of Fine Arts,  Marylin Nance와 공동작업
PRESS:

2005  디자인 & 아트 매거진 Art4D "Interview with Younghui Kim"  Appril Issue. (Thai & English)

2004   일본 Nippon TV, "Shimo Dome Style"에서 인터뷰및 HearWear 작품 방영

2004   We Make Art Not Money, HearWear
2004   Xbyte, on ichannel TV, HearWear

2004   Computer Graphic World, August issue
2003      Macromedia Case Study, Dignubia.org

연구작품및 발표:

2005-6 AFI(American Film Institue)  Digital Content Lab MTV뉴스 Overdrive의 User Generated News 연구 작품 디자인, 발표, "MyStory"  LA, USA

2006  ELECTRONIC ETHEREALISM 패션테크놀로지의 연구 워크샵,  Eyebeam, New York  
2005 포드재단(Ford Foundation), "Global Perspectives in a Digital Age Initiative Convening” 초대프레젠테이션 “Game is New Media” 

2004 Ubiquitous Computing, HearWear Poster 발표, Birmingham, 영국

2003-2006  HearWear: The Fashion of Environmental Noise Display, 워에러블 스커트와 가방등 여러 작품 발표

2004 시그래프 "Art and Technology: See It, Feel It, Wear It, Then Have a Seat" Siggraph 작품논문 발표

2002 AFI 디지탈콘텐츠 랩, “Matters of Race” 다큐멘터리 영화를 소재로 게임작품기획연구

프로젝트:

웨어러블 "HearWear: The Fashion of Environmental Noise Display", 가방과 스커트 5개의 버전
웨어러블 A Technology Jacket for "Afrofuturistic"

모션그래픽  20 min motion graphic movie for “The Kitchen” ​​party projection, New York, USA

피지컬 컴퓨팅 "The Realm of Memory"  physical computing installation using photo cells and small flashlights.

VR 인터렉티브 스토리텔링 "The Story of Threads" 

VR 인터렉티브 무비 CD-롬 “The Reflections



그외 커머셜 Design & Technology Projects:   http://missingpixel.net/v5/projects.html
웹사이트 
 www.faceofms.org 



Toyota, Planet Kaizen 2004-2006



Motozone  2005



www.africanburicalgroundnyc.org


MTV Tres Voces, http://www.mtv3voces.com/dp/?source=mtvtr3s


HBO4Kids, HBO Film 사이트등 다수

다큐멘터리영화
www.pbs.org/smallball


www.pbs.org/muhammad


www.pbs.org/mattersofrace


www.teachingsofjon.com
오리지날 게임
드림시티  이야기전개 게임



프로젝트 커넥트 (TelecomPioneers) 교육게임 7작



www.dignubia.org  (고고학을 교육하기위한 게임과 멀티미디어사이트)


등 다수

설치        

브라이언파크 인터렉티브 극장,  Mapping Heritage Project (3D mapping Kiosk) 

CD / DVD       
NYU Law School CD-Rom, “The Transition” Museum of the Chinese American CD-Rom, Ellison DVD, Marcus Garvey DVD, Black Press DVD 
모션그래픽
Chisolm’72  인디다큐영화 (선댄스출품작) 오프닝 Logo Title
